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Projeto a ser desenvolvido nos meses de
novembro e dezembro do ano letivo de 2017 pelas
professoras Cristiane Barbosa Teixeira e Monique
dos Santos com o0s estudantes do 9° ano B na
disciplina de Lingua Portuguesa e Matematica
como parte da obtencdo do certificado da oficina
Produzindo videos e criando estudantes mais
criticos.
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IDENTIFICACAO

PERIODO DE REALIZACAO: novembro e dezembro de 2017.

ESCOLA: EE Senador Filinto Muller - Polo

COORDENADOR(ES): Cristiane Barbosa Teixeira (Lingua Portuguesa) e Monique
dos Santos (Matematica)

COLABORADOR(ES): Ticyara Halik Smanioto Vicente — PROGETEC e Carla
Varela — Multiplicadora/NTE.

TITULO DO PROJETO: Descomplicando Portugués e Matematica

PUBLICO ALVO: Estudantes do 9° ano B

Turno: Vespertino

MUNICIPIO: Ivinhema/MS

JUSTIFICATIVA

Para ter o video como aliado no ensino e na aprendizagem, é preciso vé-lo
com um novo olhar. Se a linguagem do video € diferente da linguagem utilizada nos
livros, as estratégias pedagogicas também devem ser pensadas de maneira
diferente. Além disso, é importante considerar que o video ndo substitui outros
recursos, ele os complementa e se integra a eles.

Moran (1995) apresenta algumas situacfes de uso de videos em aula, das

guais destacamos:

video como sensibilizagdo: para introduzir um novo assunto, despertar a
curiosidade e motivar os alunos. video como ilustracdo: como forma de
apresentar cendrios desconhecidos aos alunos. video como simulagao: para
mostrar, por meio de simulagdo, processos quimicos, por exemplo. video
como contelido de ensino: para informar sobre contetdos especificos. video
como producdo: registro do trabalho desenvolvido, intervencdo ou
expressao.

Segundo Menezes, os alunos de hoje, em grande parte nativos digitais,
constroem conhecimento sobre o tema de maneira muito autbnoma. Cabe ao
professor e a escola assumir uma postura parecida, de buscar, testar, mas, muito
mais que isso, refletir sobre este processo e transforma-lo em conteudo de ensino.
Sendo assim, a elaboracdo de videos por parte dos estudantes os coloca em
situacdo de aprendizagem, pois, para produzir um video € necesséario ter

conhecimento do que vai ser apresentado.



OBJETIVO GERAL
Proporcionar aos estudantes a oportunidade de serem pesquisadores e
autores, contemplando a proposta da Secretaria Estadual de Educacédo do Estado

de mato Grosso do Sul.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Desenvolver a imaginagdo e a escrita dos alunos com a utilizagédo de videos.
Desenvolver a imaginagdo, a emocéo, a sensibilidade e a criatividade através
da producéo de videos.

A Reconhecer significado textual e o papel complementar de alguns elementos
nao linguisticos para conferir significacdo aos textos (gesto, postura corporal,
expressao facial, tom de voz, entonacao).

A Empregar linguagem, com maior nivel de formalidade, quando a situacdo

exigir.

METODOLOGIA

As professoras de Lingua Portuguesa e Matematica irdo propor aos
estudantes do 9° ano B que elaborem videos sobre “macetes”, dicas que podem ser
utilizados nas referidas disciplinas para facilitar o entendimento de algum contetdo,
facilitar a escrita ou resolver algum calculo.

Os estudantes seréo divididos em trés grupos para pesquisar alguns macetes
como atividade extra e, com o auxilio das professoras, irdo definir quais seréo
gravados.

Poderdo utilizar celular (smartphone), camera fotografica (com funcdo de
filmagem) ou camera filmadora para a gravacao dos videos. Para a edi¢ao, deverao
utilizar o aplicativo Viva Video (smarphone) ou Movie Maker (computador). Caso
hajam duvidas durante a edicdo, deverdo sana-las com as professoras. Apés a
conclusao, irdo apresentar aos demais grupos da sala e entregar uma copia para
cada professora.

Apoés as apresentacles, os videos serdo disponibilizados publicamente no

canal da escola no YouTube e também no Facebook.



RECURSOS

Movie Maker (computador);

Viva Video (aplicativo para Smartphone)

Smartphone, camera fotografica (com funcdo de filmagem) ou camera
filmadora.

Projetor Interativo.

DIVULGACAO
O projeto sera divulgado na Wikispaces e Blog da escola e os videos serdo

postados no YouTube e Facebook.

AVALIACAO
A avaliacdo ocorrerd durante o desenvolvimento do projeto, através da
elaboracdo do video e da resolucdo das atividades propostas em sala de aula de

acordo com a pontuacao estabelecida pelas professoras.
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